Visuaalviga

PROGRAMMIST

Visuaalviga on programm, mis lihtsustab ESRI ArcGIS keskkonnas tegutseva andmeid
visuaalselt kontrolliva spetsialisti t66d Eesti Topograafia Andmekogu (ETAK) andmetega.
Programm lisab ArcMapile uue t66reziimi, mis vOimaldab hdélpsalt osutada andmetes
leiduvaid vigu, probleemseid kohti vdi negatsioone ehk eitusi (markepunktid objektide kohta,
mida ETAKIisse ei kanta) ning lisada andmebaasi leitud probleemide Kkirjeldusi, samuti
kustutada juba sisestatud andmepunkte. Visuaalviga tootab ESRI ArcMapi lisana ja ei ole
iseseisvalt kaivitatav.

Visuaalviga on valminud Maa-ametis, programmi levitatakse tasuta. Programmi kohta
kaivate kisimuste ja probleemidega vOib poorduda Maa-ameti kasutajatoe poole,
kaardirakendus@maaamet.ee voi tel. 6 750 866.

PAIGALDAMINE

Installatsiooniprogramm paigaldab programmi failid kOvakettale kasutaja poolt seatud
kataloogi (vaikimisi c:\Program Files\ETAK\visuaalviga\). Paigaldatavate
failide seas on programmifailid (visuaalviga.dll, visuaalviga.pdb,
visuaalviga.tlb), parameetrite fail visuaalviga.ini, programmi erinevates
versioonides tehtud taiendusi kirjeldav fail muutused, litsentsiinfo fail 1itsents.txt
ja kéesolev abiinfo fail visuaalviga.pdf.

Et rakendada programm td86le ArcMapi keskkonnas, tuleb lisada vastav nupp ArcMap
nupuribale, selleks:

1. Avada Tools menuust dialoog Customize (ArcGIS 10.0 ja hilisematel versioonidel
Customize menlist valik Customize Mode...) ja liikuda vahekaardile Commands.

2. Nimistust (kategooria MAAAMET) lohistada Visuaalviga hiirega mdnele olemas-
olevale nupuribale (nupu asukoht ei oma téhtsust).

3. Sulgeda ArcMap.
Nende sammude l&bimisega on programmi paigaldamine 16ppenud.

EEMALDAMINE

Programmi ID eemaldamiseks susteemist tuleb I&bida kaks etappi:

1. Eemaldada nupp Visuaalviga ArcMapi nupurealt. Selleks avada Tools meniust dialoog
Customize ning seejarel nupuribal ™ peal hiire parempoolse klahvi klopsamisel
avanevast huipikmenuust valida Delete, mispeale nupp sl eemaldatakse nupuribalt.

2. Parast ArcMapi sulgemist kaivitada Visuaalvea eemaldusprogramm Control Panel/Add
or Remove Programs dialoogist.



KASUTAMINE

Visuaalviga on mdeldud abivahendiks ETAK andmehalduritele ja kontrollijatele, kes
saavad selle programmi abil hdlpsasti spetsiaalsesse andmebaasi salvestada infot leitud vigade
vOi negatsioonide kohta. Kuna programm toimib samaselt nii vigade kui negatsioonide korral,
on edaspidi kirjeldatud vigade salvestamist ja vajadusel toodud vélja negatsioonide
salvestamise erisused. Pérast paigaldust (vt. tlal) on mdnele ArcMapi nupureale lisandunud
nupp Ll millele vajutamine lulitabki sisse vigade mdrkimise reziimi.

Programmi toimimiseks on vaja laadida ArcMapi keskkonda uks vOi enam vektorandmete
kihti, millel on olemas andmevéljad ndutavate objekti parameetrite (ID, ALAMLIIK, KOOD,
TYYP) jaoks (atribuutide nimed on seadistatavad, t&psemalt vaata jaotisest
PARAMEETRITE FAIL). Lisaks on vajalik vigade ja/vdi negatsioonide andmebaasi/kihi
olemasolu. Vigade ja negatsioonide kihte otsitakse parameetrite failis toodud nime jérgi
ArcMapis olevate kaardikihtide seast (kihi nimi ArcMapis peab vastama parameetri KIHT
vadrtusele  failis visuaalviga.ini, vastavalt sektsioonis [VEAD] voi
[NEGATSIOONID]). Olukorras, kus kaardiaknas on mitu sama nimega vigade markimise
kihti, hakatakse neid lugema lalt alla, st. esimesena vaadeldakse kdige ulemist, kui see ei
sobi (nt. mdned ndutavad atribuudid puuduvad), siis ulevalt teist jne. Selleks, et Visuaalviga
tunnistaks mingi nadhtusklassi vigade salvestamiseks sobivaks, on ka sellel vaja kindlate
atribuutide olemasolu (atribuutide nimesid saab vajadusel muuta, vt. sektsiooni [VEAD]
kirjeldust jaotises PARAMEETRITE FAIL). Vigade mérkimiseks kasutatav nahtusklass peab
olema punktgeomeetriaga ning vdimaldama andmete muutmist (ei sobi nt. kihid, kus kasutajal
pole kirjutusdigusi). Kui vigade kihti pole, siis on Visuaalvea nupp mitteaktiivne (=) ning
vigade markimise reziimi ei saa aktiveerida.

NB! Visuaalviga ei vaja redigeerimisreziimi (Start Editing) sisselilitamist, veapunktid
salvestatakse probleemide baasi ka valjaspool redigeerimisreziimitootamisel.

Vajutus nupule 2l viib ArcMapi vigade mérkimise reziimi. Selles olekus on muutunud
hiirekursori kuju ({E? ) ning iga vajutus hiirenupule véimaldab lisada uue probleemi vigade voi
negatsioonide andmebaasi. Vajutades vasakpoolsele hiirenupule lisandub viga, parempoolsele
nupule vajutades aga negatsioon. Vigade markimise reziimist valjumiseks tuleb valida moni

teine tooreziim (nditeks suurendamine (@) vOi infopdring (ﬂ))_

Vigade markimise reziimis muutub hiirekursor kéekujuliseks (aktiivne punkt on kursori
nimetissorme otsas). Vajutades kaardil olles hiirenupule, algatatakse otsing. Kui kursoriga
osutatud punktis voi selle lahistel (otsingupiirkonnaks on ring keskpunktiga kursori asukohas,
mille raadius on méadratud parameetriga TOLERANTS) leitakse mdni objekt nduetele vastavalt
kihilt, siis kuvatakse kaardil margis. Mérgise kuju, suurus ja varv on kasutaja poolt seatavad
(vt. PARAMEETRITE FAIL).

Klaviatuuril cTrL-klahvi allhoidmine veapunkti méarkimisel (hiirenupule klépsamisel)
vbimaldab sisestada andmebaasi kirjeldusi ka kontrollitavates andmetes puuduvate objektide
kohta—sellisel juhul ei toimu otsingut kontrollitavates andmetes (st. veapunkti/negatsiooni
saab mérkida suvalisse kohta, ka sinna, kus puuduvad kontrollitavad andmed) ning koheselt
kuvatakse vea kirjeldamise dialoog (vt. allpool). cTRL-vasak hiirenupp margib veapunkti,
CTRL-parem hiirenupp negatsiooni.

SHIFT-klahvi all hoides toimub veapunkti (kui vajutati vasakut hiirenuppu) vOi negatsiooni
kui vajutati paremat hiirenuppu) kiirmdrkimine. Sel puhul kasutajale uhtki tdiendavat dialoogi
ei kuvata, vaid punkt sisestatakse otsekohe soovitud kohta. Veapunkti parameetriga KLASS



madratud atribuudi véartuseks seatakse kiirpunkt, taidetakse ka parameetritega NIMI ja AEG
méaratud andmevaljad, teised atribuudid saavad vaikevaartused.

Kui vasakule hiirenupule vajutamise ajal hoida all ALT-Klahvi, siis programm kustutab
kursoriga osutatud punkti lahikonnas (keskpunktiga kursori asukohas olevas ringis, mille
raadius on madratud parameetriga TOLERANTS) asuvad vead (kui vajutati vasakut hiirenuppu)
vOi negatsioonid (kui vajutati paremat hiirenuppu). Kui naidatud punkti I&hiimbruses asub
mitu veapunkti, siis kisitakse enne kustutamist tdiendavat kinnitust, kas soovitakse kustutada
kOiki ldhikonnas olevaid punkte vGi ainult lahimat!. Veapunktide kustutamise puhul
kasutajale Objektide valiku ja Vea kirjelduse dialooge ei ndidata.

; Sobivate objektide leidmisel
wnatakse lisaks margiscle ka

ANDMEKIHT ETAK ID dialoog. Juhul, kui
--------- - : otsingupiirkonnas on  mitu
narva,_ehitised £29854 14743 | | sobivat objekti, peab kasutaja
marva_ehitized E35544 14744 kdigepealt tegema  nende

narva_ehitized B35543 14745 ; P laiti tA
narva_ehitized 641617 18533 hUIgaSt \./a“ku (kUI leiti tapselt
uks objekt, siis kuvatakse
koheselt vea kirjelduse dialoog
(vt. allpool)). Selleks
kuvatakse  objekti  valiku
. dialoog, Kus loetletakse koik
vl | ey | leitud objektid, millest kasutaja

peaks ihe valja valima.
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objekti kohta andmed, mis
vOimaldavad selle eristamist teistest—OID (ESRI unikaalne identifikaator), kasutaja poolt
madratud 1D (ETAK_ID) ning andmekihi nimi. Pérast nimekirjas lihe objekti valimist ning
VALI nupule vajutamist (vOi topeltklopsu vasema hiirenupuga valitud real) kuvatakse vea
kirjelduse dialoog valitud objekti andmetega. Objekti valiku dialoogis objekti valimisel
tOstetakse see kaardipildil ka visuaalselt esile (kuvades seda teatud ajavahemiku teise
vérviga). Vajutus nupule LooBu vajutus suleb dialoogi ning tiihistab veaobjekti lisamise
(ArcMap jaéb vigade markimise reziimi).

1 Programm v0ib kustutada ka mitu veapunkti, kui hiirega osutatud asukohale ldhima veapunktiga samal
kaugusel on veel mdni veapunkt.



Vea kirjelduse dialoogis on vdimalik sisestada tapsustavaid andmeid leitud probleemi
kohta. Dialoog kuvab osutatud punkti koordinaadid (need on ka tulevase veapunkti
koordinaadid), veaobjekti iseloomustavate atribuutide vadrtused ning kasutaja poolt
taidetavad/valitavad probleemi iseloomustavad néitajad. Parameetrite LEID, LIK ja
JARELTEGEVUS vadrtused on valitavad ripploenditest (valitavad vaartused leitakse vigade kihi
vastavate atribuutide loenditliipi domeenidest, kui tekib vajadus neid valikuid muuta, siis
piisab vastava domeeni véaértuse muutmisest), KIRJELDUS on tekstivéli, kuhu voib talletada
vabas vormis kommentaare leitud probleemi kohta. Nupp NAITA KAARDIL v@imaldab
kaardipildil esile tGsta aktiivset veaobjekti (mille andmed on dialoogis esitatud). Objekti
eristamine kaardiaknas toimub kasutaja ma&ratud varvi ja kestvust kasutades analoogselt
esiletdstuga objekti valimisel.

. | Kaardil puuduva objekti
Vea kirjeld
o nisel e o ok

KAARDIL aktiivne ja probleemse
objekti parameetrid on taitmata,
vélja arvatud NAHTUSKLASS, kuhu

Aszukoht 7 735483.53 Y. 6530404.23

Probleemne abjekt

Nahtusklass  TUUM1 kolvikud_a on kasutajal voimalik kirjutada
puuduva objekti n&htusklassi nimi.

QID 1078376 Probleemi kirjeldust saab sisestada

ETAK D £194033 angloo_gselt olemasolevale
objektile vastava vea

GLOBALID  {SB49FCCE-A271-43E1-9F76-OFCEDE7ES3FF) sisestamisega.

Alarmtiiip 4 Nupule SALVESTA vajutamine

lisab antud punkti koos

S I kirjeldusega vigade kihile. Lisaks
K.ood 304 Vea kirjelduse dialoogis
. kuvatavatele véljadele tdidetakse
Naita kaardil automaatselt ka parameetritega
NIMI ja AEG médratud atribuutide

Probleem vaartused (vaartusteks vastavalt
Leid | asukoht ~| | Windowsi kasutajanimi ja
i veapunkti  salvestamise  aeg).
Likk mittevastavus >l | Vajutus nupule Loosu tihistab

<] probleemi  salvestamise  (vea

kirjelduse  dialoog  suletakse,
Kirieldus Midagi on viltu ArcMap j&b vigade markimise
reziimi).

Jareltegevus | walitao
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PARAMEETRITE FAIL

Parameetrite fail visuaalviga.ini (asub kataloogis, kuhu programm paigaldati,
vaikimisi c:\Program Files\ETAK\visuaalviga\) sisaldab mitmesuguseid
seadeid, millega on v@imalik muuta programmi k&itumist. Parameetrid on kujul
NIMI=VAARTUS. Parameetrite nimed on tdstutundetud, kdik siimbolid semikoolonist (;)
kuni rea 10puni loetakse kommentaarideks, mitte aktiivseteks parameetriteks. Failis on kolm
sektsiooni, [PARAMEETRID], kus on defineeritud programmi t66ks vajalikud parameetrid,
sektsioonis [ANDMED] on kontrollitavate andmete parameetrid ja [VEAD] sisaldab vigade
andmebaasi kirjeldust. Fail loetakse sisse ArcMapi startimisel, parameetrite failis muudatuste
tegemisel on vajalik ArcMap sulgeda ja uuesti avada.

Sektsioonis [PARAMEETRID] seatavad parameetrid on jargmised:

» TOLERANTS maddrab otsinguringi raadiuse, mille sisse ja&vad objektid
kontrollitavates kihtides kuvatakse kasutajale valimiseks (kui ringi sisse jaab vaid ks
objekt kontrollitavatest kihtidest, siis objektide valiku dialoogi ei kuvata ning avatakse
koheselt kirjeldusdialoog).

= KUJUND vboimaldab muuta veapunkti visualiseerimiseks (enne, kui vastav objekt on
vigade Kkihti lisatud) kasutatavat stimbolit. Parameetri védrtuseks tuleb kirjutada
numbriline kood jargmisest vaartuste hulgast: kood 0—e, 1—m  2—+,3—X, 4—@.

= SUURUS on parameeter, mis nditab veapunkti visualiseerimiseks kasutatava simboli
suurust punktides.

= VARV on parameeter, mille abil saab muuta veapunkti visualiseerimise simboli
taitevérvi. Varv tuleb ette anda kolme tdisarvuna, mis maédravad vastavalt punase,
rohelise ja sinise komponendi osatéhtsuse (RGB, iga komponent vGib saada véartuse
vahemikus 0-255) koguvarvis. Vaikimisi varviks on must (RGB: 0 0 0).

= SERVA_PAKSUS maérab veapunkti simboli servajoone paksuse punktides. VVaartus
0 néitab kasutaja soovi, et veasiimbolile servajoont ei joonistataks.

= SERVA_VARV maddrab veapunkti stimboli servajoone vérvi. Vérv tuleb ette anda
kolme téisarvuna, mis maéravad vastavalt punase, rohelise ja sinise komponendi
osatahtsuse (RGB, iga komponent vdib saada véaértuse vahemikus 0-255) koguvérvis.
Vaikimisi varviks on punane (RGB: 255 0 0).

= ESIELTOST_AEG on aeg (millisekundites), mille jooksul kuvatase valitud objekt
kaardiaknas teistest erineva vérviga.

= ESILETOST_VARV madrab varvi, millega t0stetakse kaardil esile valitud objekt.
Esiletdstmine toimub vilgutamisena, st. kaob maaratud aja (vt eelnevat parameetrit)
moodudes. Varv tuleb ette anda kolme tdisarvuna, mis méaéravad vastavalt punase,
rohelise ja sinise komponendi osatéhtsuse (RGB, iga komponent vGib saada véartuse
vahemikus 0-255) koguvarvis. Vaikimisi varviks on punane (RGB: 255 0 0).

= LOBISEV on parameeter, mille vaartuseks vdivad olla 1 (v6i TRUE) vGi 0 (v0i
FALSE). Parameeter naitab, kas Visuaalviga kuvab kasutajale hulga infodialooge
(vaértus 1) voi mitte(vadrtus 0). Tavaolukorras on mdistlik kasutada vaartust 0, kuid
programmi vigade diagnoosimisel on abiks ka rida LOBISEV=L1.



KOIK_KIHID on tdevadartustiiipi parameeter, mis néitab, kas referentsobjekti
otsitakse kdikide kihtide seast (vdartus 1 voi TRUE) vdi ainult parasjagu nahtavate
kihtide seast (parameetri véartus 0 vGi FALSE).

[ANDMED] sisaldab selliseid parameetreid (kOik siinsed parameetrid kaivad
kontrollitavate andmekihtide kohta):

ID nditab objekti unikaalse identifikaatori vélja nime. NB!, tegemist ei ole ESRI
automaatse 1Dga (véalja nimi enamasti OBJECTID), vaid kasutaja omistatud
identifikaatoriga, milleks ETAK andmete puhul on véli ETAK_ID.

KOOD on objektiklassi koodi sisaldava vélja nimi (numbriline/loendusdomeeniga
atribuut).

ALAMLIIK on  objekti  alamliiki  (subtype)  nditava  vélja  nimi
(numbriline/loendusdomeeniga atribuut). See vali ei ole kontrollitavas né&htusklassi
kohustuslik, st. Visuaalviga tootab sOGltumata sellest, kas kontrollitavates andmetes
sellenimelist valja on vdi ei ole.

TYYP on objektittubi valja nimi (numbriline/loendusdomeeniga atribuut). See vali ei
ole kontrollitavas n&htusklassi kohustuslik, st. Visuaalviga t06tab sGltumata sellest, kas
kontrollitavates andmetes sellenimelist vdlja on vdi ei ole.

Sektsioonis [VEAD] on parameetrid, mis kirjeldavad vigade markimise andmekihti.

KIHT on parameeter, mille vaartus néitab programmile vigade mérkimise kihi nime.
Kihi nimi peab olema kirjutatud nii, nagu see paistab ArcMapis.

ID on vélja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti unikaalne identifikaator (nt.
ETAK_ID). Andmevdlja tulip peab olema (pikk) téisarv.

OID on vdlja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti geoandmebaasi-spetsiifiline
identifikaator (nt. OBJECTID). Andmevélja tliip peab olema (pikk) taisarv.

GLOBALID on valja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti UID (nt. GLOBAAL_ID).
Andmevadlja tutp peab olema GUID.

KLASS on vélja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti ndhtusklassi nimi (tekstivali).
KOOD on téisarvutiiupi vélja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti nahtusklassi nimi.

ALAMLIIK on téisarvuttipi védlja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti alamliigi
kood.

TYYP on tdisarvutiitipi vélja nimi, kuhu salvestatakse veaobjekti n&dhtusklassi kood.

KIRJELDUS on tekstivalja nimi, kuhu salvestatakse vabas vormis tekstiline info
leitud vea kohta.

LEID on andmevadlja nimi, kuhu on vGimalik markida vea iseloomustust. Vali peab
olema tdisarvutulipi ja varustatud loendusdomeeniga, mille véartusi saab kasutaja
valida vea kirjeldamise dialoogis ripploendist.

LIIK on andmevélja nimi, kuhu salvestatakse kontrollija poolt vea tulp. Véli peab
olema tdisarvutulipi ja varustatud loendusdomeeniga, mille véartusi saab kasutaja
valida vea kirjeldamise dialoogis ripploendist.

TEGEVUS on andmevélja nimi, kuhu on vdimalik mérkida veaobjektile vajalikke
jareltegevusi. Véli peab olema téisarvuttiipi ja varustatud loendusdomeeniga, mille
vaértusi saab kasutaja valida vea kirjeldamise dialoogis ripploendist.



= NIMI on tekstivéli, kuhu kirjutatakse punkti lisaja nimi. Visuaalviga teeb seda
automaatselt, valjale kirjutatakse parajasti Windowsisse sisseloginud isiku
kasutajanimi.

= AEG on kuupé&eva tulpi andmevalja nimi, kuhu programm lisab automaatselt punkti
lisamise kuupé&eva ja kellaaja.

Sektsioonis [NEGATSIOONID] on parameetrid, mis kirjeldavad negatsioonide méarkimise
andmekihti. Siin v0ib kasutada k&iki parameetreid, mis on kirjeldatud Glal pool sektsiooni
[VEAD] juures (kuid loomulikult vBivad vigade ja negatsioonide andmekihid ja véljanimed
olla erinevad).



